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Semestralni prace na AOB36PR2



Cil prace

e 2D herni engine (nadstavba nad LWJGL)

e Ukazkova hra na tomto enginu



Pouzite technologie

Knihovny

e LWJGL - lightweight knihovna pro hry
e SlickUtil - nacitani textur a zvuku

Editory

e Eclipse - Java
e GIMP - grafika

penGL.



Celkem (vCetne enginu):

e 224 commitu

o 422 trid (+251 vnorenych)
e 42.360 radku kodu



Herni engine




Hlavni komponenty enginu

e Asynchronni ridici sbéernice (EventBus)

e Zakladni systemy (display, input, audio)

e Asynchronni resource loader

e Renderer (fonty, textury, barvy; alpha stack)
e Zakladni kostra hry (RaseApp, MainLoop)
e Delta timing pro plynulé animace

e GUI system s layouty a komponentami



Base app (abstract) Game app (extending)
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Vztah frameworku a hry (hlavni trida)



Vyuziti sbernice - udalosti

Delta timing

Vstup z klavesnice

Mys (tlacCitka, pohyb)

Zmena velikosti okna

Zadost o zmé&nu herni obrazovky
Zadost o ukonéeni aplikace

+ Velke uplatneni ve vilastni hre
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Schematické znazorneni ridici sbéernice




Vyuziti anotaci ve sbhernici

Anotace ovliviuji zpusob zpracovani udalosti
Priklady:

@DelayedEvent (delay=3)
@DirectEvent
@NonConsumableEvent
@NonRejectableEvent
@SingleReceiverEvent
@NotLoggedEvent
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Hra "Savage Rats"



Detaily implementace

Zcela oddelena od enginu

Nahodné generovani levelu

Variace textur pomoci Perlin Noise
Entity (krysy) s jednoduchou Al (A*)
Real-time akce

Cely svet se uklada do souboru ION



Screenshoty
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Save sl1lot:

Level 4
Lemp Tty >
Levael #

Volba souboru pro ulozeni hry
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Pro zajimavost - z vyvoje
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. Test animaci - "Bouncy™”

Pres=s Left & right 1o mowe.



brazena textura
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Test vykreslovani fontu, dynamického pozicovani
-




Generovani mistnosti - zatim bez chodeb
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Komplexni level s chodbami



Konec prezentace




